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Rodzaj wraz z szczeg6towym opisem
Oprogramowania multimedialne

Jednostka | Ilos¢

Cena
jednostkowa
brutto

Warto$¢é
brutto

Zestaw plansz w wersji na CD matematyka (+ karty pracy do drukowania)

-program komputerowy na CD do drukowania plansz 1 kart pracy oraz ich
ekspozycji na ekranie komputera lub poprzez rzutnik multimedialny
-zestaw zawiera 60 plansz pogladowych i 60 ilustrowanych kart pracy
zawierajacych tacznie 200-300 ¢wiczen zgodnych z podstawa programowa
ksztalcenia ogélnego dla szkoty podstawowe;j

SZt. 1

Plansze interaktywne ( na tablice multimedialng)

-program komputerowy CD sktadajacy si¢ z kilkudziesigciu plansz
interaktywnych

-tresci edukacyjne zgodnych z podstawa programowa ksztatcenia ogélnego dla
szkoty podstawowej z matematyki kl. IV-VI

SZt. 1

Harmonijny rozwoj- liczenie i poréwnywanie (program interaktywny)
-wersja jezykowa: polska

-ilo$¢ stanowisk: nieograniczona dla szkoty

SZt. 1




Dostawa pomocy dydaktycznych na potrzeby Szkoty Podstawowej Nr 1 im. Wtadystawa Reymonta
w Sieradzu w ramach projektu ,,Poszerzamy horyzonty”

-typ licencji: edukacyjna

-wazno$¢ licencji: wieczysta

-zestaw zawiera gry interaktywne i karty pracy dostosowane do dzieci w szkole
podstawowg , zgodny z podstawg programowa wychowania przedszkolnego i

wczesnoszkolnego

-pakiet zawiera gry interaktywne, karty pracy oraz gre wielkoformatowga "Zbiory 1

liczby"

-Cwiczenia dostepne z zestawie ksztattujg percepcje, uczg pracy zespotowej oraz

poprawiaja koncentracje

Euterapeutica dyskalkulia (program komputerowy)

-komputerowy program terapeutyczny do pracy z dzie¢mi w wieku od 5 do 9 lat
wykazujacymi specyficzne trudnosci w rozwiazywaniu zadan matematycznych.
-z programem: naklejki nagrody dla uczniéw; ¢wiczenia do wydruku: karty pracy

1 wskazowki dla opiekunéw

-program dziata na platformach MS Windows XP/Vista/7 oraz MacOS od wersji

10.5 w goére

- program posiada réwniez: aplikacje terapeuty, diagnoze¢, terapie¢, ¢wiczenia
komputerowe wykonywane przez dziecko, ¢wiczenia wykonywane na
wydrukowanych dla dziecka arkuszach (kartach pracy), ¢wiczenia wykonywane
pod nadzorem rodzicéw w oparciu o wydrukowane poradniki (instrukcje)
-wykonanie sesji komputerowych jest automatycznie rejestrowane w programie,
natomiast pozostate rodzaje sesji terapeutycznych sg rejestrowane recznie

SZt. 1

Program komputerowy - ¢w. matematyczno-pamigciowe

-og6lnorozwojowy program komputerowy na CD zawierajacy zagadki, rebusy

SZt. 1

Multimedialne gry edukacyjne i programy multimedialne z wykorzystaniem
tablicy interaktywnej: Edu-Rom Diadaka, Eduplansze interaktywne 2.0 SZt. 1
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w Sieradzu w ramach projektu ,,Poszerzamy horyzonty”

Zestaw gier edukacyjnych obejmuje ciekawy program multimedialny do nauki
czytaniai pisania, a takze szereg gier matematycznych, ktére doskonale rozwijaja
wyobrazni¢ uzytkownikéw. Dzigki tej propozycji kazde dziecko bedzie miato
okazje si¢ przekona¢, ze nauka moze by¢ zabawa, a czytanie, pisanie i liczenie to
umiejetnosci, ktérych mozna bardzo tatwo si¢ nauczy¢ i ktére dajg si¢
wykorzystywac na wiele sposobdw, takze w zyciu codziennym.

Seria zawiera takie tytutly:

Gra edukacyjna Czytam i Pisze 6-10 lat
e Matematyka 5-6 lat Pierwsze odkrycia
e Matematyka 6-7 lat Wesole miasteczko
e Matematyka 6-7 lat ZOO
e Matematyka 7-8 lat Fabryka zabawek
e Matematyka 7-8 lat Wyspa skarboéw

EduRom program multimedialny: Matematyka
Zakres zagadnien:

* liczby naturalne (m.in. dodawanie, odejmowanie, mnozenie, dzielenie,
potegowanie)

* dziatania pisemne

* utamki zwykte 1 dziesigtne (m.in. utamki wtasciwe 1 niewlasciwe)

* figury geometryczne (m.in. prostokat, kwadrat, koto i okrag, obwody i pola) Szt. 1
* prostopadiosciany (m.in. pole i siatka prostopadtoscianu, szescianu)

¢ liczby catkowite (m.in. liczby ujemne i przeciwne na osi liczbowej)

» wlasnosci wielokatéw (m.in. katy, rodzaje katéw, tréjkat, r6wnolegtobok, romb,
trapez)

* bryly (m.in. graniastostupy, ostrostupy, objetos¢, pole powierzchni)

* liczby wymierne (m.in. potgga, pierwiastek)

* przyktady przyporzadkowan (m.in. uktad wspétrzednych)

» wyrazenia algebraiczne (m.in. rozwigzywanie roOwnan)
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* procenty (m.in. obliczenia procentowe, diagramy)
Zawartos¢ programu:

» Kalkulator — narzgdzie umozliwiajagce wykonywanie takich dziatan, jak:
dodawanie, odejmowanie, mnozenie, dzielenie i obliczanie procentow

» Kalkulator pisemny — narzedzie umozliwiajagce wykonywanie sposobem
pisemnym dziatan matematycznych (dodawanie, odejmowanie, mnozenie i
dzielenie)

* Definicje — kilkadziesigt definicji matematycznych, ktére mozna odstuchac,
samodzielne nagra¢ i odtworzy¢ we wtasnym wykonaniu

* Wzory — kilkadziesigt wzoréw matematycznych utatwiajacych rozwigzywanie
skomplikowanych zadan

* Figury plaskie/przestrzenne — zbidr kilkudziesigciu opisanych 1 oznaczonych
matematycznymi symbolami figur geometrycznych i ich modeli 3D

* Biogramy — zestaw niekonwencjonalnie uj¢tych i opatrzonych ilustracjami
kilkudziesigciu biografii matematykéw

¢ ponad 900 zagadnien

* 100 filmoéw 1 animacji

* 387 nagran

* okoto 4300 zdje¢ 1 innych ilustracji

* 1600 ¢wiczen

* 18 testow sprawdzajacych

* prawie 4000 multimedialnych stron.

Matematyka dla klas 4-6. Zestaw plansz + program CD

-gotowy zestaw dydaktyczny zawierajacy

-60 kolorowych, obustronnie zafoliowanych, sztywnych plansz pogladowych w
formacie A-3

-program komputerowy na ptycie CD (zawiera 60 kolorowych plansz i 60
ilustrowanych kart pracy, tacznie 200 — 300 ¢wiczen w zaleznosci od przedmiotu)
-cato$¢ w sztywnej teczce z raczka

SZt. 1
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w Sieradzu w ramach projektu ,,Poszerzamy horyzonty”

Zestaw matematycznych gier multimedialnych

-13 gier multimedialnych z matematyki
-gry dotyczace obliczania powierzchni figur, liczb naturalnych, obliczania
kwot/cen; wskazan zegarow

SZt.

10

»Raz, dwa, trzy, liczity” CD

-program komputerowy z matematyki dla klas I-11I

SZt.

15

11

Program komputerowy ,,Wirtualna matematyka”

Catos$¢ materialu zgromadzonego w programie Wirtualna Szkota - Matematyka
zawiera 179 typéw zadan z zakresu matematyki, z ktérych kazde brak
interesujacg, animowang historyjka. Program obejmuje zakres nauczania
matematyki w klasach od 0 do 3 i podzielony brak na nastgpujace grupy
tematyczne:

- wstepne ¢wiczenia klasyfikacyjne i pojgcie zbioru

- wyodrebnianie zbioréw i podzbioréw

- poréwnywanie liczebnosci zbioréw

- poznawanie liczb

- liczby w systemie dziesigtkowym

- poréwnywanie liczb z zastosowaniem znakéw

- dodawanie

- odejmowanie

- mnozenie

- dzielenie.

SZt.

15

12

Szkota Podstawowa 1-3 - Jezyk Angielski, platforma jezykowa, licencja 2-letnia
dostegp roczny

-material multimedialny do wykorzystania na tablicy interaktywnej
-pakiet zawiera nie mniej niz 440 zasobow

SZt.

13

Szkota Podstawowa 4-6 - Jezyk Angielski, platforma jezykowa, licencja dostep
roczny

-material multimedialny do wykorzystania na tablicy interaktywnej

szt.
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-pakiet zawiera nie mniej niz 1660 zasoboéw

14

Dostep do platformy jezykowej - jezyk angielski (pakiet uczen) - dostep roczny

Szt.

15

Multimedialny stownik angielsko-polski, polsko-angielski Collins

-zawiera 80.000 haset, ponad 120.000 znaczen i prezentuje obecny stan
méwionego i pisanego jezyka angielskiego. Obejmuje ponadto tysigce idiomow,
utartych fraz, wyrazen z jezyka potocznego oraz zdan ilustrujacych sposéb ich
uzycia. Stownik posiada dwa interfejsy - standardowy i graficzny - oraz
wspolpracuje z edytorami tekstu w srodowisku Windows.

SZt.

16

EuroPlus+ Angielski dla dzieci "Nicole and Tommy"

-interaktywny program do nauki j. angielskiego dla dzieci 6-10 lat

Szt.

17

EuroPlus+ Angielski dla dzieci ,, WoW!”- program interaktywny

EuroPlus+ Angielski dla dzieci "Wow!" to interaktywny kurs nauki jezyka
angielskiego, przygotowany z myslg o dzieciach w wieku 8-10 lat znajacych juz
podstawy tego jezyka

Aplikacja jest kompleksowym kursem jezykowym, dzieki ktéremu dziecko moze
doskonali¢ 1 ¢wiczy¢ wszystkie umieje¢tnosci jezykowe: rozumienie ze stuchu,
czytanie, pisanie i méwienie. Cato$¢ kursu to 24 lekcje, w ktérych sktad wchodzg
4 lekcje powtérkowe, dodatkowo utrwalajagce wprowadzony materiat. Kurs zostat
podzielony na 5 rozdziatéw. Jego atrakcjg sa m.in. niezwykle r6znorodne
¢wiczenia multimedialne, bogato ilustrowane 1 animowane. Udzwigkowione
dialogi, piosenki i rymowanki wplecione w materiat kursu sprawiaja, ze dziecko
bawi si€ i uczy jednoczesnie

szt.

18

Gra matematyczna (multimedialna) — podr6z dookota swiata
-gra polega na odnalezieniu sze$ciu niezwyktych skarbow kultury i1 przekazaniu
ich do muzeéw. Gracz otrzymuje mapg, list oraz drewniang maske¢ od swojego

wuja podréznika

-tematycznie gra obejmuje nast¢pujace zagadnienia: arytmetyka, mierzenie,

Szt.
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obliczenia pieni¢zne

- gra dziata na systemach: Windows XP/Vista/7

19

Oprogramowanie klockow do tworzenia robotow

-mozliwo$¢ projektowania, budowania oraz programowania wtasnej konstrukcji
robota opartego na programowalnej kostce oraz podtaczonych do niej czujnikéw
Zawartos¢ zestawu:

e Programowalna kostka EV3,

¢ 3 interaktywne serwomotory (2 duze i jeden $redni),

e Czujnik dotyku,

¢ Czujnik koloru,

e Czujnik podczerwienti,

¢ Pilot na podczerwien,

e Zestaw kabli,

e 594 klockéw

SZt.

20

Trening stuchu - naucz si¢ rozrézniaé gloski

Program multimedialny do ¢wiczenia stuchu fonematycznego, czyli umiejetnosci
rozrozniania glosek, przeznaczony dla dzieci w wieku 5-12 lat

Szt.

21

Akademia Umystu JUNIOR — Lato. Wspomaga edukacj¢ wczesnoszkolng.
Program multimedialny, ktéry rozwijaja pamie¢ i koncentracje uwagi

Zawiera:

-pendrive z 80 ¢wiczeniami edukacyjnymi zebranymi w 4 programach
multimedialnych podzielonych tematycznie na pory roku

-scenariusze zajec: 20 dla grup przedszkolnych i 20 dla grup wczesnoszkolnych
-konspekty pogadanek do blokoéw tematycznych

-prezentacje multimedialne zawierajace ciekawostki i interesujace fakty

-karty pracy

SZt.

22

Program komputerowy ,,Porusz umyst”

SZt.
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Program komputerowy wspomagajacy rozwdj psychoruchowy dzieci i mtodziezy.
Kierowany jest do wszystkich w celu podniesienia umiej¢tnosci szkolnych,
zapobiegania deficytom, osiggania sukceséw, podnoszenia motywacji do
zdobywania wiedzy w sposéb szybki i trwaty. Cwiczenia i zadania sa forma
treningu, ktéry wydobywa potencjat intelektualny dziecka i rozwija go
wszechstronnie.

- od 6 lat do 12 lat

23

Akademia Umystu Junior (program)

- gra multimedialna przeznaczona dla dzieci w wieku 5-9 lat

- wciggajace ¢wiczenia rozwijajace pamie¢, wspomagajace koncentracje uwagi
oraz pobudzajace wyobrazni¢. Dzigki modutowi jezykowemu, dziecko moze
dodatkowo ostuchiwac si¢ z jezykiem angielskim, i to w atmosferze zawartych tu
emocjonujgcych gier

SZt.

24

Dzwigki petne emocji — ptyta CD

Loteryjka uczy rozpoznawania dzwieckow podstawowych emocji. Na ptycie
znajdujg si¢ nagrania dzieci wyrazajacych rézne emocje. Na poczatku nauczyciel
odstuchuje ptyte razem z grupg i prezentuje duze karty z fotografig osoby, ktdrej
twarz wyraza styszany stan uczuciowy. Jesli dzwieki konkretnych emoc;ji sg juz
dzieciom znane, mogg one zagra¢ w loteryjke. Kazdy uczestnik otrzymuje
plansze, na ktorej znajduja si¢ zdjecia czterech oséb. Podczas odtwarzania plyty
dzieci starajg si¢ rozpoznawac styszane emocje, a nast¢pnie oznacza¢ zetonami
odpowiednie fotografie na swoich planszach.

Pomoc dydaktyczna umozliwia prace indywidualna lub w grupie 2-12 dzieci od 4
lat

Zawartos¢: 12 fotografii osob - 12 plansz do gry - 60 zetonéw z tworzywa - plyta
CD z nagraniem — instrukcja.

szt.

25

Matematyka to proste - multimedialna gra edukacyjna

- multimedialna gra edukacyjna przeznaczona dla dzieci w wieku 6-10 lat.
Popularni bajkowi bohaterowie pomagaja dzieciom wkroczy¢ w Swiat
matematyki. Razem poznajg liczby, dzialania i figury geometryczne.

szt.
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Program zawiera:
gry 1 zagadki matematyczne
¢wiczenia sprawnosci liczenia
niezbedna wiedze szkolng

26

Cwiczenia matematyczne pamieciowe: Porusz umyst PLUS — program
komputerowy

Program powstat z mys$lg o zastosowaniu go jako pomocy w pracy z dzie¢mi i
mtodziezg.

Jest w szczeg6lnosci przydatny w przypadkach:

-dzieci z dezintegracjg sensoryczng - brak wspoétdziatania wszystkich systeméw
zmystowych, powodujacy trudnosci szkolne deficyty, frustracje, brak réwnowagi
emocjonalnej, brak motywacji do nauki

-dzieci z dysleksja

-dzieci nadpobudliwie psychoruchowo

-dzieci z problemami ruchowymi oraz koordynacja wzrokowo-ruchowa

-dzieci zdolne mogg dzigki programowi PORUSZ UMY SL przyspieszy¢ tempo
nauki

-dorosli uczacy si¢ réwniez rozwijajg dzigki programowi swoje umiejetnosci w
zakresie szybszego uczenia si¢, logicznego myslenia, trwatych proceséw pamigci.

Szt.

27

Réznicowanie gltosek (pomoc dydaktyczna do zaj¢¢ logopedycznych; CD)

Publikacja zawiera karty pracy oraz ptytg z zakresu percepcji stuchowej. Karty
pracy utozone sg wedtug stopnia trudnosci. Uczen rozpoczyna od dopasowywania
obrazka do ustyszanego dzwigku, nastepnie przechodzi do sekwencji,
roznicowania glosek w naglosie, réznicowania spotglosek, rymow.

SZt.

28

Umiem czytac, pisac i liczy¢ - komplet (program interaktywny)

-zestaw kart pracy oraz interaktywnych ¢wiczen wspomagajacych rozwdj
kluczowych kompetencji uczniow edukacji wczesnoszkolne;j
-do zaje¢ korekcyjno-kompensacyjnych i wyréwnawczych w klasach I-111

Szt.
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Eduterapeutica — logopedia (wersja rozszerzona) — komputerowy program
terapeutyczny

- program terapeutyczny do pracy z dzie¢mi wykazujacymi zaburzenia rozwoju
mowy.
- zawiera ok. 560 ¢wiczen (m.in. w formie rozbudowanych gier)
W programie mozliwa jest terapia nastepujacych zaburzen:

e Jakanie

e Gloska'r'

e Szereg ciszacy

e Szereg syczacy

e Szereg szumigcy

¢ Roéznicowanie szeregow

e Artykulacja glosek k, g

e Mowa bezdzwigczna

29 e Stuch fonematyczny szt !
Zawartos¢ zestawu Eduterapeutica Logopedia wersja rozszerzona:
¢ Oprogramowanie wraz z aplikacja terapeuty
e Stuchawki z mikrofonem
¢ Drukarka laserowa
e Program do kalibracji nagran (poprawia jakos¢ nagran)
 Naklejki - nagrody dla dzieci
e C(Cwiczenia do wydruku: karty pracy i wskazéwki dla opiekunéw
¢ Podrecznik metodyczny
e Zestaw labiogramow
e Karty do ¢wiczenia stuchu fonemowego
Memory logopedyczne
Dzwigki wokoét nas- program komputerowy
30 Szt. 1

Loteryjka dzwigkowa dla 1-12 dzieci. Kazdy gracz wybiera swoja plansze z 8
fotografiami. Nauczyciel odtwarza dzwigki z ptyty, na ktérej nagrano 14 réznych
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dzwigkéw (w dwoch losowych kolejnosciach). Od 4 lat
Zawartos¢: 12 plansz (wym. 13 x 20,5 cm) - ptyta CD - 120 kartonikow (zetonow)
- instrukcja.

31

Logorytmika — oprogramowanie multimedialne

Program komputerowy:

e umozliwia rozwdj percepcji i pamigci stuchowej oraz koordynacji
stuchowo-ruchowe;j

e pozwala na prowadzenie zaje¢ indywidualnych i grupowych

e to system motywujacy dziecko

e zawiera mnogo$¢ ¢wiczen — ponad 100 ¢wiczen ruchowych, stuchowych, a
takze stowno-muzycznych bazujacych na ciekawych wierszach i
piosenkach

SZt.

32

Matematyka na wesoto 3 czesci: Podréz dookota §wiata, Detektyw, Kosmiczne
pogotowie — gra interaktywna na CD

Program dla dzieci od 11 lat do 12 lat.

Jest to program edukacyjny, ¢wiczacy umiejetnosci dziecka w zakresie
podstawowych zagadnien matematycznych takich jak arytmetyka, mierzenie masy
i dtugosci, obliczenia pieni¢zne, figury geometryczne czy klasyfikacja
przedmiotow.

Gra edukacyjna "Matematyka na wesoto" to interaktywna przygoda bedaca
potaczeniem kursu multimedialnego i fascynujgcej zabawy. Rozwija ona wiedze
nie tylko z zakresu przedmiotu, lecz takze zdolnos¢ logicznego myslenia, taczenia
faktéw i wnioskowania. Uczen, wcielajac si¢ w jedng z postaci scenariusza gry,
przezywa wiele niezwyktych przygdd, a zarazem poznaje zagadnienia z dziedziny
arytmetyki i geometrii oraz dokonuje wielu pomiaréw i obliczen.

SZt.

33

Ja 1 m§j Swiat. Piosenki, prezentacje 1 zabawy dla dzieci z autyzmem i
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi

Szt.
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Piosenki, prezentacje i zabawy dla uczniéw z autyzmem i specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi (ptyta CD + ptyta DVD)

- W pudetku znajduja si¢ 2 ptyty:

o plyta CD z nagraniami piosenek, ktorych tematyka jest Scisle zwigzana z
trescig podrecznika, kazda z 24 piosenek zostata nagrana w wersji
wokalnej 1 instrumentalnej;

e plyta DVD, na ktérej znajdujg si¢ 23 prezentacje multimedialne, ktére
stanowig atrakcyjna, innowacyjng dla uczniéw pomoc dydaktyczna,
utrwalajaca zdobytg wiedzg, oraz opisy zabaw i gier rozwijajacych
kompetencje spoteczne oraz pomocnych do ich przeprowadzenia zdjec¢, a
takze teksty i zapisy nutowe piosenek z ptyty CD oraz opracowane do nich
zabawy.

Prezentacje multimedialne to innowacyjna, atrakcyjna dla uczniéw pomoc
dydaktyczna, utrwalajaca zdobytg wiedze¢. Do kazdego tematu przygotowano
jedna prezentacje. Jej interaktywnos¢ przyciaga uwage dziecka, pozwala mu w
ciekawy sposob poszerzy¢ swoja wiedze, jest bodzcem do rozpoczecia dialogu z
drugg osoba.

Proponowane zabawy i gry rozwijaja kompetencje spoteczne: komunikacje,

nawigzywanie i podtrzymywanie relacji, szczegdlnie istotne w nauczaniu dzieci z
autyzmem. Na ptlycie znajdujg si¢ propozycje zabaw, ktére w najbardzie;j
naturalny sposéb pomoga dziecku utrwala¢ wiedz¢ zdobytg w czasie pracy z
podrecznikiem ,,Ja i mdj Swiat”. Celem zabaw jest nauczenie czerpania radosci z
kontaktu z drugg osobg i ksztaltowanie emocjonalnej wzajemnosci. W zabawie
doskonalimy kompetencje spoteczne ucznia jako partnera dla innych w grupie,
budujemy jego autorytet i poczucie przynaleznosci. Wartosci te sg niezwykle
wazne w integracji z rowiesnikami. W ten sposob ksztaltujemy teori¢ umystu u
dziecka, zawierajaca si¢ w umiejetnosci odczytywania stanéw emocjonalnych
innych os6b 1 empatii.
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